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CSS - opakovani, kaskadovani, pseudotridy
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Selektory - 1. cast

» univerzalni
> *
» vaze se k prvku libovolného typu, tj. ke vSem prvkim ve stromu dokumentu

» typovy
» vaze se ke jménu prvku v jazyce dokumentu
» H2{} - pravidlo, které se vaze na vsechny tagy h2
» naslednika
» vaze se k prvkim, které jsou nasledniky jiného prvku
» sklada se ze dvou ¢i vice selektort oddélenych mezerou

» p em{} - vaze na vsechny prvky em, které jsou obsazeny v p; pokud bude em mimo p,
toto pravidlo se nepouzije



Selektory - 2. cast

» potomka

» vaze se k prvku, ktery je potomkem jiného prvku

sklada se ze dvou di vice selektor(, které jsou oddéleny >

p>b

Il termin potomek oznacuje pouze bezprostredniho naslednika !!

vV v v v

<p> ..... <b>...<em>...</em>...</b>....</p>

» b je potomkem p, em je pouze naslednikem p



Selektory - 3. cast

» sousednich sourozencl

» zapis: E1 + E2, kde E1, E2 jsou selektory

» pravidlo se vaze k E2 jen tehdy, kdy E1a E2 maji stejného rodice (bezprostredniho
predchidce) a E1 bezprostredné predchazi E2

v

> pr:
» <p>...<b>...</b>...<em>...</em>...<code>...</code>...</p>

» b aem jsou sourozenci, kdezto b a code sourozenci nejsou

» pr.: kaskadovani.html



kaskadovani.html

Selektory - 4. cast - selektor tridy

» prvky jazyka HTML mGzeme rozlisit (prifadit k prvkiim jazyka HTML) pomoci:

» trid - pouzijeme parametr class - hodnota je libovolny text

» je-li atribut prvku class, pouziva se ve styl. predpisech ".

» nazev tridy (hodnota atributu class musi nasledovat bezprostredné za
teckou)

> pr:
» .trida
» vztahuje se na vSechny prvky, které maji hodnotu atributu class trida

» div.trida

» vztahuje se pouze na prvek/tag div, které ma hodnotu atributu class nastavenou na tri



Selektory - 5. cast - selektor id

» prvky jazyka HTML mizZeme rozlisit (priradit k prvkiim jazyka HTML) pomoci:
» identifikatord - pouzijeme parametr ID - hodnota je libovolny text

» jeho zvlastnosti je, ze musi nabyvat vzdy unikatnich hodnot (v jednom
dokumentu nemuze byt vic prvku, jejichz atributy id mély stejnou hodnotu)

» ve stylovych predpisech: "#"
» pr:
» #blok
» vaze se k jakémukoliv prvku, ktery ma atribut id s hodnotou blok
» p#blok
» vaze se k pouze k prvku p, ktery ma atribut id s hodnotou blok

» pokud bychom jej pouzili, napr. na div, pravidlo nebude uplatnéno




Pseudotridy

» Rozlisuji prvky podle jinych charakteristik nez je jejich jméno, atributy,
obsah

» Nejsou explicitné uvedeny ve zdrojovém kodu dokumentu



Pseudotridy - odkazy

» :link
» vztahuje se k dosud nenavstivenym odkazim
» :visited

» vztahuje se k jiz navstivenym odkazim




Pseudotridy 1

» :hover
» pusobi na prvek v dobé, kdy na néj uzivatel ukazuje napr. kurzorem mysi
» :active

» pusobi na prvek v dobé, kdy je aktivovan (v dobé mezi stiskem a uvolnénim tlacitka)



Pseudotridy 2

» :first-child
» vaze k prvku, ktery je 1. potomkem jiného prvku
» :last-child

» vaze se k prvku, ktery ke poslednim potomkem jiného prvku
» :nth-child()

> lze \l/aylfrat prvek na zakladé opakujiciho se poradi, napr. liché polozky v seznamu, sudé radky
v tabulce, ..

» do zavorky se zapisuje vzorec ve tvaru An+B, n zacina 0 nebo primo cislo, napr. 4.
» liché radky: bud’ odd nebo 2n+1
» sudé radky: bud even nebo 2n
» :nth-last-child()
» podobné jako nth-child, ale pocita se od konce



Pseudotridy 3

» :first-line

» aplikuje styl na 1. formatovany radek odstavce
» :first-letter

» vaze se k 1. pismenu obsahu prvku

» pouze tyto vlastnosti
» vlastnosti pisma, barvy, pozadi

» line-height, text-decoration, margin, padding, border,




Pseudotridy 4

» :has()
» je mozné vybrat prvky, které obsahuji prvky odpovidajici prvku v zavorce
» pr.: a:has(img) - vybere <a>, které obsahuji <img>
» pr.: h2:has(+ p) - vybere <h2>, za kterym je <p>
> :is()
» muzeme psat sloZzené selektory jednoduseji
» pr.: ul li, ol li mGzeme naspat jako :is(ul, ol) li
» v zavorce muze byt i tfida (class) - .nazev_class
» :where()
» prakticky podobny s :is(), ale :is() je konkrétnéjsi, viz dale



Pseudotridy - pr.

» obarveni odkazu:

» musi se zachovat poradi definice:
» a:link
» a:visited
» a:hover

» a:active




.:before, ::after

» ::before

» vlozi ,,néco“ pred obsah daného prvku

» muzeme vlozit i text pomoci content: - obsah se definuje do uvozovek
» ::after

» vlozi ,,néco“ za obsah daného prvku



Prirazovani hodnot

» Po analyze dokumentu musi klient vSsem prvkam priradit hodnoty vsech
vlastnosti

» Vysledna hodnota je vysledkem tohoto vypoctu:
» Vezme se uréena, tj. ve styl. predpisu explicitné nastavena hodnota - tzv. urcena
» Je-li urcena hodnota relativni, prevede se na absolutni - vypocitana

» Vypocitana hodnota je nakonec transformovana na skutec¢nou hodnotu



Urcena hodnota

» Klient prirazuje vlastnostem urcené hodnoty nasl. algoritmem:
1) Pokud existuje hodnota, ktera je vysledkem kaskadovani, vezme se tato hodnota

2)  Neexistuje-li hodnota, ktera je vysledkem kaskadovani, ale dana vlastnost je
dédicna, pouzije se hodnota rodice

3)  Nelze-li uplatnit pravidla 1) a 2), pouzije se vychozi hodnota vlastnosti

» Korenovy prvek nema zadné rodi¢e => nemuze hodnoty vlastnosti dédit;
pouzije se vychozi hodnota vlastnosti



Vypocitana hodnota

urcené hodnoty - absolutni (black,, 2cm, ...), relativni (auto, 2em, 150%, ...)
» absolutni hodnoty neni treba prepocitavat
relativni hodnoty musi byt prevedeny na hodnoty vypocitané:

» procenta se vypocitaji z referencni hodnoty

» hodnoty v relativnich jednotkach se musi vynasobit velikosti prislusného pisma,
nebo rozmérem pixelu

» hodnota auto se musi vypocitat zplsobem definovanym u kazdé vlastnosti

» ve vétsiné pripadu se dédi vypocitana hodnota



Skutecna hodnota

» Vypocitana hodnota jiz vétSinou maze byt pouzita

» Jsou ale pripady, kdy to z rdznych divodu nelze

Napr.: klient vykresli oramovani, jehoz sila je celé cislo. Pokud vyjde
vypocitana hodnota desetinné Cislo, musi byt prevedena (zaokrouhleni,
oriznuti)

» Skutecna hodnota je vypocitana hodnota, ktera byla upravena v dusledku
omezeni



Dedicnost

» nékteré hodnoty vlastnosti dédi potomci prvku ve stromu dokumentu
» pro kazdou vlastnost je definovano, zda se dédi, Ci nikoli

» tento princip umoznuje, aby autor urcil vychozi hodnoty pro cely dokument

» nastavi se hodnoty pro korenovy prvek stromu dokumentu (<html>, <body>)



Kaskadovani

» stylové predpisy mohou pochazet ze tri zdroju:
» autor webu
» uzivatel

» klient/prohlizec

styl. predpisy z téchto zdroji se mohou prekryvat
» o tom, jaké styly budou pouzity pro formatovani dokumentu rozhoduji pravidla kaskadovani

» ta prirazuji kazdému stylovému pravidlu urcitou vahu; v pripadech, kdy se styl. pravidla
dostanou do kolize, zvitézi to s nejvétsi vahou

» implicitné - pravidla autora maji vyssi vahu nez pravidla uzivatele

autorska a uzivatelska pravidla maji vyssi vahu nez predpis klienta



Pravidlo !limportant

» klicové slovo - pise za vlastni deklaraci, od které je oddéleno mezerou

» v pripadé konfliktu maji deklarace s !limportant prednost pred normalnimi,
tj. neoznacenymi deklaracemi



Kaskadovaci poradi

» pravidla pro urceni vlastnosti urcitého prvku:

1) klient nalezne vsechny deklarace, které se vztahuji k danému prvku; jedna se o
deklarace obsahujici danou vlastnost a jejichz selektor se vaze k danému prvku

2) 1. tridéni - dle vahy a plavodu zdroje; pro normalni deklarace plati, Ze stylovy
predpis autora prepise predpis uzivatele a ten prepise vychozi predpis klienta

3) 2. tridéni - provede se podle konkrétnosti selektort - konkrétnéjsi prepisi
obecnéjsi

4) 3. tridéni - podle poradi, v jakém jsou pravidla uvedena; jsou-li vaha, pdvod i
konkrétnost dvou pravidel shodné, zvitézi to, které je definovano pozdéji



Vypocet konkretnosti selektoru

» privypoctu - urci se 3 zakladni hodnoty a, b, c takto:
» a = pocet ID atribut( v selektoru
» b = pocet ostatnich atributli a pseudotrid v selektoru

» c = pocet nazvu prvkl v selektoru

» nasledné se ziskana Cisla zretézi (zapisi se bezprostredné za sebou) v poradi
a-b-c a vysledkem je konkrétnost selektoru



Priklad vypoctu konkrétnosti

(@]

_selektor | ___a | b | __c___| konkrétnost
* 0

0 0 0
li 0 0 1 1
ul li 0 0 2 2
ul ol+li 0 0 3 3
ul ol li.red 0 1 3 13
li.red.level 0 2 1 21
1 0 0

#blok
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